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| AIKSTELE IR JRENGIMAI
1. Vykdanti varzybas organizacija atsako uZ teisingus aikStelés iSmatavimus bei Zymes
(takeliai, linijos ir kt.) ir privalo uztikrinti nustatyty irengimy ar prietaisy veikima.

2. Jeigu rungtynése teiséjauja du aiksStés teis¢jai, zaidimo aikstés schema (konfigiiracija) ir
zymés turi buti tokie:
Suoliukas
Sugrizimo ir keitimy
Vartq let
teiséjas <D vieta (raudona) - 1iné linija
A Varty linija (balta)
Atstumas tarp varty
30 virpsty 3 m 30

2m linija (raudona)

5m linija (geltona)

Tlgis 20 =30 m linija (zalia)
¢ Plotis 10 — 20 m | g
Sekretoriatas Vidurio linija (balta)
Kamuoli eidimo
jrenginys

Maziausias gylis 1,8 m

Tinkamiausias gylis 2,0 m
linija (zalia)
Tlgis 20 =30 m

Sm linija (geltona)

2m linija (raudona)

30 /Atstumas tarp galinés 30
linijos ir varty 0,3
_x_ 1111)0S It varty .0 Varty linija (balta)

Maziausias atstumas ¢ ’i y

nuo varty iki baseino ¢ S}lgriiimo ir keitimy
krasto (bortelio) 1,66 m vieta (raudona)

Galiné linija

Varty aziausias varty gylis 0,3 m
yteis¢jas
Suoliukas
1 Pav. Aikstelés schema
3. Jeigu rungtynése teis€jauja vienas aikstés teis€jas, jis turi buti sekretoriato puséje, o varty

teis¢jai — prieSingoje aikstés puséje.



4. Atstumas tarp varty linijy (aikstés ilgis) turi buti ne trumpesnis nei 20 metry ir ne ilgesnis
nei 30 metry. Aikstés plotis turi bliti ne mazesnis nei 10 metry, bet ne didesnis nei 20 metry.
Atstumas nuo galinés aikstés linijos iki varty linijos — 0,3 metro.

5. Vandens temperatiira varzyby metu neturi buti mazesné (didesné) nei +26 °C = 1 °C.
Apsvietimo intensyvumas neturi biiti mazesnis nei 600 liuksy. Olimpinése Zaidynése ir pasaulio
¢empionatuose is rodiklis turi biiti ne maZesnis nei 1500 liuksy. Siose varzybose naudojamas tik
$varus (naujas) vanduo.

6. Skiriamieji zenklai (linijos) turi buiti pazyméti abiejose Zaidimo aikStés pusése tokiomis
spalvomis:

Balta — varty linija ir vidurio linija

Raudona — 2 metry linija

Geltona — 5 metry linija

Zalia — iki vidurio linijos

7. PrieSingoje sekretoriato aikStés puséje, ant abiejy galiniy linijy, 2 metrus nuo Soninés linijos
raudona spalva turi buti pazymeéta zaidéjy keitimo bei sugrizimo po pasalinimo vieta.

8. AikStés teis¢jams turi buti sudarytos salygos laisvai judéti palei visg aikstés lygj. Varty
teis¢jams taip pat turi buti skirta pakankamai vietos prie varty linijos.

0. Sekretorius turi biiti apriipintas 0,25 m x 0,2 m dydzio baltos, raudonos ir mélynos spalvos
véliavelémis.

II VARTAI

10.  Varty virpstai ir skersinis tvirtinami sta¢iakampio formos konstrukcija. Virpsty ir skersinio
storis 0,075 metro, jie turi biiti baltos spalvos. Varty virpstai tvirtinami vienodu atstumu nuo abiejy
Soniniy linijy ant varty linijos, ne maziau kaip 0,3 metro i priekj nuo galinés linijos.

1. Atstumas tarp virpsty vidiniy krasty — 3 metrai. Jeigu aikStelés gylis yra 1,50 metro ar
daugiau, vidinis skersinio krastas turi biiti nutolgs 0,9 metro nuo vandens pavirSiaus. Jeigu aikstelés
gylis nesiekia 1,5 metro, vidinis skersinio krastas turi biiti nutoles 2,4 metro nuo dugno.

12.  Varty tinklas, pagamintas i§ minks$to audinio, turi buti tvirtai pririStas ar kitaip pritvirtintas
prie virpsty, skersinio ir vidiniy varty atramy taip, kad galéty sulaikyti kamuolj i$ abiejy pusiy. Nuo
varty linijos iki tinklo (varty gylis) turi biiti ne mazesnis nei 0,3 metro ilgio laisvas plotas.

III KAMUOLYS

13. Kamuolys turi biiti apvalus, turéti oro kamerg su savarankiSkai uzsidaranciu ventiliu.
Kamuolys taip pat turi biiti neper§Slampamas, be iSoriniy grioveliy, nesuteptas jokiu tepalu ar
skysciu.

14. Kamuolys turi sverti ne maziau kaip 400 ir ne daugiau kaip 450 gramy.

15.  Vyry varzybose kamuolio apimtis turi buti 0,68 — 0,71 metro. Spaudimas 90-97 kilo
Paskaliai 13-14 svary kvadratiniam coliui.

IV KEPURES

16. Kepurés turi biiti kontrastiniy spalvy, iSskyrus raudong ir kamuolio spalva. Aikstés teis¢jai
gali reikalauti, kad komandos déveéty baltas ar meélynas kepures. Vartininkai turi dévéti raudonos
spalvos kepures. Kepurés turi biti uzriSamos po smakru. Jeigu zaidéjas pameta kepure vykstant
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rungtynéms, jis turi uzsidéti pamesta kepure, per artimiausig zaidimo pertraukéle ir tik tada, kai to
zaidéjo komanda kontroliuoja kamuolj. Kepurés turi buti dévimos visg rungtyniy laika.

17.  Per olimpines zaidynes, pasaulio ¢empionatus ir kitas FINA varzybas kepurés turi biti su
ausy protektoriais. Rekomenduojama dévéti kepures su tokiais protektoriais ir per visas kitas
varzybas. Protektoriy spalva turi biti tokia pati kaip ir komandos kepuriy spalva. Vartininko
protektoriai gali biiti raudonos spalvos.

18.  Abiejose kepuriy pusése, turi buti 0,1 metro aukS¢io numeriai. Vartininkas dévi kepure,
kurios Nr.1, kity zaidéjy kepuriy numeriai turi biiti nuo 2 iki 13. Vartininkg kei¢iantis zaidéjas turi
déveéti vartininko kepure. Zaidéjams draudziama keisti savo numerj rungtyniy metu, isskyrus
atvejus, kai tai daryti leidzia aikstés teis¢jas. Siuo atveju bitina informuoti apie tai rungtyniy
sekretoriy.

19. Tarptautinése varZybose kepurés priekyje turi biiti uzrasytas Salies kodas (trys raidés), gali
biti pavaizduota valstybés véliava. Kodo aukstis 0,04 metro.

V. KOMANDOS SUDETIS IR ZAIDEJU KEITIMAI

20. Kiekvienoje komandoje turi biuti septyni zaidéjai, vienas i§ jy — vartininkas, dévintis
vartininko kepure, ne daugiau kaip Sesi atsarginiai zaid¢jai, kurie gali pakeisti pagrindinius Zaidéjus.
Jeigu komandoje zaidzia maZziau nei septyni zaid¢jai, jai nebitina turéti vartininka.

21.  Visi zaid¢jai, kurie tuo metu nezaidzia, kartu su treneriais ir vadovais, iSskyrus vyriausiajj
trenerj, turi sédéti ant savo komandos suoliuko. Rungtyniy metu jiems neleidziama nei stovéti, nei
vaikscioti, i8skyrus pertraukas tarp kéliniy ir minutés pertraukéles. Komandos keiCiasi aikstés
pusémis pragjus pusei rungtyniy, taip pat prie§ pirmajj pratesimo kélinj. Abiejy komandy suoliukai
turi biiti prieSingoje sekretoriato pus¢je.

22.  Kiekvienoje komandoje vienas zaidéjas yra komandos kapitonas. Komandos kapitonas
atsako uz komandos elgesj ir drausme.

23. Zaidéjai privalo dévéti nepermatomus kostiumus (glaudes ar maudymosi kostiumélj) arba
dévéti dvejas glaudes (ar maudymosi kostiumelius) ir prie§ rungtynes nusiimti visus daiktus, kurie
gali traumuoti ar suZeisti.

24. Zaidéjy kiinai negali biiti iStepti jokiais tepalais, aliejais ar kitomis panasiomis medziagomis.
Jeigu teis¢jas pries rungtynes nustato, kad buvo naudotos tokios medziagos, jis turi nedelsiant liepti
zaid¢jui pasalinti minétas medZziagas. D¢l Sios priezasties rungtyniy pradzia neturi veluoti. Jeigu tai
pastebima prasidéjus rungtynéms, pazeidéjas Salinamas i§ aikStés iki rungtyniy pabaigos, o ji

25.  Zaidéjas gali bati kei¢iamas bet kuriuo rungtyniy metu. Jis turi iSeiti i3 aikstés trumpiausiu
keliu i keitimy ir sugrizimy zong uz savo varty linijos. KeiCiantis zaid¢jas gali jeiti i aikSte i$
keitimy ir sugrizimy zonos tuoj pat, kai tik zaidéjas, iSeinantis i§ aikStés, bus aiSkiai matomas vir$
vandens keitimy ir sugrjzimy zonoje. Jeigu vadovaujantis Sia taisykle keiiamas vartininkas, tai jj
keiGiantis zaidéjas turi déveéti vartininko kepure. Zaidéjui negalima keisti, kai yra paskirtas 5 m
baudinys ir 5 m baudinio metimo metu, i§skyrus atvejj, kai kurios nors komandos treneris papraso
minutés pertraukeéles.
26.  Keiciantis zaidéjas gali jeiti | aikste 1§ bet kurios vietos:

a) pertraukose tarp kéliniy, taip pat tarp pratgsimo keliniy;

b) po jvarcio;

c) minutés pertraukélés metu;
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d) keisdamas zaidéja, kuris kraujuoja ar gavo trauma.

27.  Keiciantis zaidéjas turi biiti pasiruoses jeiti i aikste nevéluodamas. Jeigu jis néra pasiruoses
jeiti 1 aikSte, rungtynés tesiasi be jo ir bet kuriuo momentu jis gali jeiti i aikSte i§ keitimy ir
sugrjzimo zonos uz savo varty linijos.

28. Vartininkas, pakeistas kito zaidéjo, sugrizes i aikste gali zaisti bet kurioje pozicijoje.

29.  Jeigu vartininkas turi palikti aikSte dél sveikatos ar traumos, teis¢jas turi leisti tuoj pat
pakeisti jj kitu zaidéju, dévinciu vartininko kepurg.

VI. TEISEJAI

30.  FINA varzybose teiséjy brigada sudaro du aikstés teiséjai, du varty linijos teis¢jai,
laikininkai ir sekretoriai. Kiekvienas i$ jy vykdo atitinkamas pareigas ir turi tam tikrus jgaliojimus.
Tokia teiséjy brigada turéty biiti kitose varzybose. Jeigu rungtynése teiséjauja du aikstés teis¢jai, o
varty linijos teis€jy néra, aiksteés teiséjai turi vykdyti varty linijos teis€jy pareigas (nurodytas V8.2.
punkte), tik be specialiy gesty rankomis.

Pastaba. Priklausomai nuo varzyby lygio ir svarbos rungtynéms gali vadovauti teiséjy brigada, kurig

sudaro nuo keturiy iki astuoniy teiséjy:
a) Aikstés teis¢jai ir varty linijos teis¢jai.
Du aikstés ir du varty linijos teiséjai; arba du aikstés teis¢jai be varty linijos teis¢jy; arba
vienas aikstes teiséjas ir du varty linijos teiséjai.
b) Laikininkai ir sekretoriai.
Teis¢jaujant vienam laikininkui ir vienam sekretoriui: laikininkas kontroliuoja kiekvienos
komandos atakos laikg (pagal punkta 90). Sekretorius fiksuoja rungtyniy laika, minutés
pertraukeéliy ir pertrauky tarp kéliniy laika, pildo rungtyniy protokola, kaip nurodyta punkte
42 ir taip pat fiksuoja pasalinty i$ aikstés zaidéjy baudos laika.
Teis¢jaujant dviem laikininkams ir vienam sekretoriui: laikininkas Nr.1 fiksuoja rungtyniy
laikg, minutés pertraukéliy ir pertrauky tarp kéliniy laikg. Laikininkas Nr.2 kontroliuoja
kiekvienos komandos atakos laika, pagal punkta 90. Sekretorius pildo rungtyniy protokolg ir
vykdo kitas pareigas, nurodytas punkte 42.
Teis¢jaujant dviem laikininkams ir dviem sekretoriams: laikininkas Nr.1 fiksuoja rungtyniy
laika, minutes pertraukéliy ir pertrauky tarp kéliniy laikg. Laikininkas Nr.2 kontroliuoja
kiekvienos komandos atakos laika, pagal punkta 90. Sekretorius Nr.1 pildo rungtyniy
protokola, kaip nurodyta punkte 42 (a). Sekretorius Nr.2 vykdo pareigas, nurodytas
punktuose 42 (b), (c) ir (d), susijusias su neteisingu pasalinty zaidéjy sugrizimu | aikste,
neteisingu zaidéjy keitimu, zaidéjy pasalinimu ir tre¢ia asmenine prazanga.

V7. AIKSTES TEISEJAI

31.  Aikstes teis¢jai visiSkai kontroliuoja rungtynes. Aikstés teis¢jy jgaliojimai ir jtaka zaidéjams
yra veiksmingi per visg laika, kol teis¢jai ir zaidéjai yra baseino (sporto rimy ir pan.) teritorijoje.
Visi aikstés teis¢jy sprendimai yra galutiniai ir vykdomi per visas rungtynes. Teis¢jy sprendimai yra
galutiniai ir nediskutuotini. Teis¢jai, spresdami ginCytinus klausimus vadovaujasi Siomis
taisyklémis.

32.  Aikstés teis¢jai paskelbia apie rungtyniy pradzig ir rungtyniy tgsinj po jvarcio, taip pat
fiksuoja jvarcius, metimus nuo varty, kampinius (bet kuriuo atveju, nepriklausomai nuo to ar tai
skelbia varty linijos teis¢jas ar ne), gincus bei taisykliy pazeidimus. Teiséjas gali pakeisti savo
sprendima iki to momento, kai Zaidimas atnaujinamas po sustojimo.

33.  Aikstés teis¢jai neturi skirti prazangos, jeigu tokia praZzanga bus naudinga prasizengusio
zaid¢jo komandai. Taip pat teis¢jas neturi fiksuoti paprastos prazangos, jeigu yra galimybé toliau
kontroliuoti kamuolj puolanciajai komandai.



Pastaba. Teis¢jai turi laikytis Sio principo. Pavyzdziui, jie neturi skirti paprastos prazangos zaid¢jo,
turin¢io kamuolj ir judancio link varzovy varty, naudai, kadangi toks sprendimas bus naudingas
prasizengusio zaid¢jo komandai.

34. Aikstés teiséjai turi teise, pagal atitinkama taisykle, iSsikviesti bet kurj zaidéja i§ vandens, o jam
atsisakius tai padaryti, pasalinti i§ aikstés.

35. Aiksteés teis¢jai gali pasalinti uz baseino (sporto riimy ar pan.) riby bet kurj zaid¢ja, atsarginj
zaid¢ja, komandos atstovg ar Zilirova, kurio elgesys trukdo objektyviai ir teisingai atlikti pareigas.

36.  Aikstés teis¢jai gali nutraukti rungtynes bet kuriuo momentu, jeigu zaidéjy ar zilirovy
elgesys, kitos aplinkybés trukdo tinkamai testi zaidima. Apie §j sprendimg teiséjai turi pranesti
kompetentingai organizacijai.

V8 VARTU LINIJOS TEISEJAI
37.  Varty linjjos teisé¢jai vykdo savo pareigas ties galinémis linijomis toje baseino pus¢je, kur
yra sekretoriatas.

38.  Varty linijos teis¢jy pareigos:

a) pakelia vieng ranka vertikaliai aukstyn, kai zaidéjai uzima teisingg pozicija ties savo
komandos varty linija kélinio pradzioje;

b) pakelia abi rankas vertikaliai aukstyn, kai Zaidéjai neteisingai startuoja;

c) viena ranka nurodo atakos kryptj, metimg nuo varty;

d) viena ranka nurodo atakos kryptj, kampinj;

e) pakelia sukryziuotas rankas, kai jmetamas jvartis;

f) pakelia abi rankas vertikaliai aukStyn, kai pasalintas zaidéjas neleistinai sugrjzta j aiksSte
taip pat kai zaid¢jai keiciasi neleistinu biidu.

39.  Varty linijos teis¢jai turi biiti apriipinti atsarginiais kamuoliais. Jeigu rungtyniy metu
kamuolys atsidiiré¢ uz aikstés riby, atitinkamas varty linijos teiséjas meta kitag kamuolj vartininkui
(jei paskirtas metimas nuo varty), artimiausiam atakuojancios komandos Zaid¢jui (jei paskirtas
kampinis) ar kur nurodo aikstés teis¢jas.

V9 LAIKININKAI
40. Teiséjy — laikininky pareigos:
a) fiksuoja rungtyniy laikg, minutés pertraukeliy ir pertrauky tarp kéliniy laika;
b) fiksuoja kiekvienos komandos atakos laika;
c) fiksuoja zaidéjy, pasalinty i aikStés baudos laika, taip pat Siy zaidéjy ar juos keicianciy
zaidéjy sugrizimo laika;
d) garsiai paskelbia paskutinés rungtyniy minutés ir paskutinés bet kurio pratesimo antro
kélinio minutés pradzia;
e) suSvilpia, kad pragjo 45 pertraukélés sekundés ir kad pasibaigé minutés pertraukeélé.

41.  Laikininkas Svilpdamas skelbia, kad keélinio laikas baigési, nepriklausomai nuo aikstés
teis¢jy. Tai vykdoma neatidéliotinai, i§skyrus atvejus, kai:
a) aikstés teis¢jas tuo padiu metu su kélinio pabaiga skiria 5 metry baudinj. Siuo atveju 5
metry baudinys metamas pagal taisykles;
b) aidint kélinio pabaigos signalui kamuolys skrieja ir kerta varty linija (nesvarbu signalo
metu ar jau po signalo) tarp varty virpsty. Siuo atveju jskaitomas jvartis.

V10 SEKRETORIAI
42. Teis¢jy — sekretoriy pareigos:
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a) pildyti rungtyniy protokola — duomenis apie Zzaid¢jus, rezultato pokycCius, minutes
pertraukeles, zaidéjy paSalinimus, 5 metry baudinius, asmenines prazangas paskirtas
kiekvienam zaidéjui;

b) kontroliuoti pasSalinty i§ aik$tés zaidéjy baudos laikg ir atitinkamos spalvos véliavele
(balta arba meélyna) signalizuoti Sio laiko pabaiga, iSskyrus atvejus, kai aikstés teis¢jas
pats signalizuoja paSalintam zaidéjui ar jj keicianciam zaidéjui sugrizti | aikste, kai Sio
zaid¢jo komanda perémée kamuolj;

c) signalizuoti raudona véliavele ir Svilpuku, jei paSalintas i§ aik$tés zaid¢jas keiciasi
neleistinu budu (iskaitant atvejus, kai toki signalg jau parodé varty linijos teis¢jas). Po
Sio signalo rungtynés i$ karto sustabdomos;

d) signalizuoti i§ karto, kai Zaid¢jui paskirta asmeniné prazanga yra to zaidéjo trecioji
asmeniné prazanga. Signalizuojama taip:

- raudona véliavéle, jei treCia asmeniné prazanga yra pasalinimas i§ aikstés;
- raudona veliavéle ir Svilpuku, jei tre¢ia asmeniné praZzanga yra 5 metry baudinys.

Pastaba. Jeigu skelbiama minutés pertraukélé, zaidéjai tuoj pat turi sugrizti i savo aikstés puse.

V11 RUNGTYNIU TRUKME

43.  Rungtynés trunka 4 kelinius po 8 minutes gryno Zzaidimo laiko kiekvienas. Kiekvieno
kélinio pradzioje laikas pradedamas skaiCiuoti tada, kai Zaid¢jas paliecia kamuolj. Po kiekvieno
stabdymo signalo, rungtyniy laikrodis stabdomas iki tol, kol zaidimas tesis, kamuoliui atitrikus nuo
atitinkamg metima atliekanc¢io zaidéjo rankos arba kai kamuolj palies kuris nors zaidéjas iSmetus
ginCyting kamuolj.

44. Tarp kéliniy yra dviejy minuciy pertraukos. Komandos (zaidé¢jai, treneriai, vadovai) keiciasi
aik$tés pusémis pries rungtyniy trecio kélinio ir bet kurio pratgsimo pirmo kélinio pradzia.

45.  Jeigu rungtynés, kuriose butinai reikia iSaiSkinti nugalétoja, baigiasi lygiosiomis, bet kuris
pratgsimas turi prasidéti po penkiy minuciy pertraukos. Pratgsimas trunka 2 kélinius po 3 minutes
gryno laiko kiekvienas. Pertrauka tarp kéliniy — viena minuté. Jos metu aik$tés teis¢jai keiciasi
pusémis. Jeigu po dviejy pratesimo kéliniy rezultatas tebéra lygus, skiriama baudiniy serija.

Pastaba. Baudiniy serijos metu kiekviena komanda i§ eilés pakaitomis meta po penkis 5 metry
baudinius | varZzovy vartus. Pirma komanda meta pirmg baudinj, po to antra komanda meta savo
pirma baudinj ir t.t. Jeigu po Sios serijos rezultatas tebéra lygus, komandos pasikeisdamos i$ eilés
meta baudinius, tol kol viena komanda jmes jvartj, o kita — neimes. Kiekviena baudinj meta
skirtingi komandos nariai.

46. Gerai matomas rungtyniy laikrodis turi rodyti laika maZzéjancia tvarka, t.y. liekantj iki
kélinio pabaigos.

V12 MINUTES PERTRAUKELES

47. Kiekviena komanda bet kuriose rungtynése turi teis¢ j tris minutés pertraukéles. Trecios
pertraukélés gali biiti praSoma tik pratgsimo metu. Minutés pertraukélés trukmeé — viena minuté.
Komandos, tuo metu kontroliuojancios kamuolj, treneris gali bet kada paprasyti minutés
pertraukeles, suSaukdamas zZodj ,,timeout™ (liet. minutés pertraukélé) ir rankomis rodydamas ,, T
raide. Paprasius minutés pertraukélés, sekretorius arba aiksStés teis¢jas turi i§ karto sustabdyti
rungtynes susvilpdamas.

48.  Po minutés pertraukelés zaidimas tesiamas po aikSteés teiséjo signalo. Komanda,
kontroliuojanti kamuolj pries pertraukéle, iSmeta kamuolj nuo vidurio linijos, i$skyrus:
a) kai minutés pertraukélé buvo paprasyta prie§ metant 5 metry baudos metima ar kampinj.
Siuo atveju atlickamas atitinkamas metimas;
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b) kai minutés pertraukélés praoma i§ karto po jvarGio. Siuo atveju aikités teis¢jas
atnaujina rungtynes pagal XV punktg (rungtyniy tesinys po jvarcio) ir i§ karto po to
skelbia minutés pertraukéle.

Pastaba. Komandos atakos laikas, buves rungtyniy sustabdymo metu, po minutés pertraukelés
skai¢iuojamas toliau.

49.  Jeigu kamuolj kontroliuojanc¢ios komandos treneris papraso trecios ar kitos papildomos
minutés pertraukelés, kuri komandai nepriklauso, rungtynés turi biiti sustabdytos ir pratgstos vieno
1§ varzovy komandos zaidéjy, iSmetant kamuolj nuo vidurio linijos.

50.  Jeigu minutés pertraukelés papraso kontroliuojancios kamuolj komandos varzovy treneris,
rungtynés stabdomos ir i Sio trenerio komandos vartus skiriamas 5 metry baudos metimas.

51.  Atnaujinant zaidima po minutés pertraukélés zaidéjai gali buti bet kurioje aikstés vietoje,
i8skyrus taisyklése nurodytus atvejus, atliekant 5 metry baudos metimg ar kampinj.

V13 ZAIDIMO PRADZIA
52.  Prie§ rungtyniy pradzia, dalyvaujant teis¢jams, komandy kapitonai traukia burtus.
Laimétojas pasirenka aikstés puse.

53.  Kiekvieno kélinio pradzioje Zaidéjai uzima vietas prie atitinkamos varty linijos apie vieng
metrg vienas nuo kito ir maziausiai vieng metra nuo varty virpsty. Pries kélinio pradzig vartuose gali
buti ne daugiau kaip du zaidéjai. N¢ viena zaidéjy kiino dalis negali biiti uz varty linijos vir$
vandens.

54.  Isitikings, kad komandos pasiruoSusios, aiksStés teis¢jas Svilpdamas paskelbia rungtyniy
pradzig ir paleidzia arba iSmeta kamuol; i aikste ant vidurio linijos.

55.  Jeigu jmetus ar paleidus kamuolj viena komanda jgyja pranaSuma kovojant d¢l kamuolio,
aikstes teis¢jas privalo skirti gincg ant vidurio linijos.

V14 IVARTIS
56. Ivartis jskaitomas, kai visas kamuolys kerta varty linijg tarp varty virpsty po skersiniu.

57. Ivartis gali buti pelnytas i§ bet kurios aik$tés vietos, taciau vartininkui neleidziama buti ar liesti
kamuolj uz vidurio linijos.

58. Ivartis gali buti jmestas bet kuria kiino dalimi, i$skyrus sugniauztag kumstj. Ivartj galima
pelnyti jplukdant (jvarant) kamuolj j vartus. Zaidimo pradzioje ar tesiant Zaidima po sustabdymo,
maziausiai du bet kurios komandos Zaid¢jai (neskaitant besiginan¢ios komandos vartininko) turi
samoningai paliesti kamuolj, iSskyrus:
a) kai atliekamas 5 metry baudos metimas;
b) kai laisvojo metimo metu zaidéjas pelno jvarti i savo komandos vartus;
c) kai atliekant metima nuo varty, i§ karto metama tiesiai | vartus, tuojau pat po tokio
metimo paskyrimo;
d) kai metant tiesiai | vartus i karto po to, kai laisvas metimas buvo paskirtas toliau nei 5
metrai nuo varzovy varty.

Pastaba. [vartis gali biiti pelnytas, kai zaidéjas meta tiesiai } vartus, atlikdamas laisvaji metimg i§
toliau nei 5 metrai nuo varzovy varty, i§ karto po to, kai tas metimas buvo paskirtas uz prazanga
padarytg varzovy toliau nei 5 metrai nuo varzovy varty.
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Jeigu zaidé¢jas grazina kamuolj | aikSt¢ po sustabdymo, jvartis pagal 58d punkta gali biiti pelnytas
tik kai kamuolj sgmoningai palies kitas Zzaidéjas, bet ne besiginancios komandos vartininkas.

Jeigu skiriant prazanga kamuolys atsiduria arciau besiginancios komandos varty, jvartis gali buti
pelnytas pagal 58d punkta, jeigu kamuolys nedelsiant bus grazintas i vieta, kur buvo prasiZengta ir |
vartus bus metama tiesiai i§ prazangos vietos i$ karto po kamuolio grazinimo.
Pagal §j punkta kamuolys negali biiti metamas, i§ karto tiesiai j vartus, atnaujinus zaidimg po:

- minutés pertraukélés;

- ivarcio;

- dél traumos, iskaitant kraujavima;

- del kepurés pakeitimo ar uzri§imo;

- kai teis¢jas paima kamuol;j j rankas;

- kai kamuolys atsiduria uz aikstes riby;

- kitokio uzdelsimo.

59. Ivartis jskaitomas, jeigu baigiantis 30 sekundziy atakos ar kélinio laikui (t.y. aidint signalui),
kamuolys skrieja ore, o jau laikui pasibaigus, atsiduria vartuose.

Pastaba. Siuo atveju, jei kamuolys atsiduria vartuose atSokes nuo virpsto, skersinio, vartininko arba
kito besiginancio komandos zaidéjo, ir (ar) vandens, jvartis iskaitomas. Taciau jei, nuaidéjus kélinio
pabaigos signalui, kamuolj skriejantj | vartus, samoningai palie¢ia kuris nors atakuojancios
komandos Zaid¢jas, jvartis nejskaitomas.

Jei, kamuoliui skriejant varty link, vartininkas ar kitas besiginancios komandos zaidéjas patraukia
zemyn ar kitaip i§judina vartus arba savo 5 metry zonoje kuris nors besiginan¢ios komandos
zaidéjas, iSskyrus vartininka, sustabdo kamuolj dviem rankom ar smiigiuoja j kamuolj kumsciu, kad
apsaugoty savo komandg nuo jvarcio, aik$tés teis¢jas turi skirti 5 metry baudos metima, jeigu dél
Siy pazeidimy, kamuolys neatsidiiré vartuose.

Jei, kamuolys skriejantis varty link, nusileidZia ant vandens ir po to jplaukia j vartus, aikStés teis¢jas
turi jskaityti jvartj tik tuo atveju, jei kamuolys jplaukia j vartus metimo suteikto impulso déka.

V15 RUNGTYNIU TESINYS PO IVARCIO

60.  Po jvarcio zaidéjai turi uzimti pozicijas bet kurioje savo komandos aikstés vietoje. N¢ viena
zaid¢jo kiuno dalis negali buiti uz vidurio linijos vir§ vandens. AikStés teiséjas tgsia rungtynes
$vilpdamas. Zaidimas tesiamas, kai kamuolys atitriiksta nuo komandos, praleidusios jvartj, zaidéjo
rankos. Jeigu rungtynés atnaujintos ne pagal taisykles, tai Sis veiksmas turi biiti pakartotas.

V16 METIMAS NUO VARTU
61. Metimas nuo varty skiriamas:
a) kai atakuojancios komandos Zzaidéjui, paskutiniam palietusiam ar turé¢jusiam kamuolj,
visas kamuolys kerta varty linijg ne tarp varty virpsty po skersiniu;
b) kai visas kamuolys kerta varty linijg tarp varty virpsty po skersiniu arba kamuolys atSoka
nuo varty virpsty, skersinio ar besiginan¢ios komandos vartininko po:
- laisvojo metimo, kuris buvo paskirtas uz prazangg ar¢iau nei 5 metrai nuo
besiginancios komandos varty;
- laisvojo metimo, kuris buvo paskirtas uz prazangg toliau nei 5 metrai nuo besiginancios
komandos varty, taciau atlikto ne i$ karto po paskyrimo (t.y. po pauzés);
- metimo nuo varty, atlikto ne i§ karto po paskyrimo (t.y. po pauzes);
- kampinio.
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62. Metima nuo varty turi atlikti besiginan¢ios komandos vartininkas i bet kurios vietos esancios jo
2 metry zonoje. Jeigu, metant nuo varty, vartininko néra aikstéje, toki metimg atlieka bet kuris kitos
tos pacios komandos Zaidé¢jas. Metant nuo varty ne pagal taisykles, metimg reikia pakartoti.

Pastaba. Atliekant laisvajj metima, metima nuo varty ar kampinj, negalima
delsti. Minéti metimai turi buti atliekami taip, kad kiti zaid¢jai galéty aiskiai matyti,
kaip kamuolys atitriiksta nuo metan¢iojo rankos (piesinys Nr.1,2). Zaidéjai,
remdamiesi 73 punktu, pagal kur] metanc¢iam atitinkamg metimg leidZziama varyti
kamuolj prie$ perduodant ji kitam Zzaid€jui, daznai klysta delsdami tokiy metimy
metu. Atliekant laisvajj metima, metimg nuo varty ar kampinj negalima uzdelsti, net
jei atitinkama metima atliekantis Zzaidéjas negali tuo momentu surasti kito Zaidé¢jo,
kuriam galéty perduoti kamuolj. Siuo atveju, metimg atliekantis Zaidéjas gali atlikti
metimg numesdamas kamuol;j i§ pakeltos rankos ant vandens arba pasimesdamas jj |
orag. Po to zaidéjas gali varyti kamuolj ar judéti su kamuoliu rankoje. Kitu atveju,
atitinkamas metimas turi buti atliktas taip, kad kiti zaidéjai galéty tai matyti.

Pies. 1,2

V17 KAMPINIS
63.  Kampinis metimas skiriamas, kai visas kamuolys kerta varty linija ne tarp varty virpsty po
skersiniu, po to, kai paskutinis kamuolj lieté besiginanc¢ios komandos vartininkas.

64.  Kampinj realizuoja atakuojancios komandos zaidéjas nuo 2 metry zymés varty puséje, kur
kamuolys kirto varty linijg. Kampinj meta nebiitinai ar¢iausiai esantis zaid¢jas, ta¢iau metimo metu
neturi biiti tycia ar bereikalingai delsiama.

Pastaba. Apie kampinio metimo btidus Zr. 62 punkto pastabg.

65. Realizuojant kampinj né vienos atakuojancios komandos zaidéjas negali buti varzovy 2 metry
zonoje.

66.  Jeigu metimo metu atakuojancios komandos zaidéjai neiSplauke i§ 2 metry zonos ar buvo
metama i$ neleistinos vietos.

V18 Gincas
67. Gincas skiriamas, kai:
a) aikstés teiséjo nuomone, kélinio pradzioje, plaukiant kamuolio jis atsidiiré vienai i§
komandy palankesnéje padétyje;
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b) vienas ar daugiau kiekvienos komandos Zaid¢jy prasizengé vienu metu ir aik$tés teis¢jas
negali nustatyti, kuris 1§ Zaidéjy tai padar¢ pirmas;

c) abu aikStés teis¢jai vienu metu Svilpuko signalu uzfiksavo paprastas prazangas skirtingy
komandy zaid¢jams;

d) abiejy komandy zaid¢jai grubiai prasizengé vienu metu, tiek Zaidimo metu (einant
laikui), tiek sustabdZius Zaidima (neinant laikui). Siuo atveju gindas metamas paalinus
1§ aikstés prasizengusius zaidéjus;

e) kamuolys jstrigo ar palieté vir$ aikstés esancias konstrukcijas (lubas ar pan.).

68.  Ginco metu, aikstes teis¢jas turi iSmesti kamuolj | aikste Salia Soninés linijos, mazdaug ties
ta vieta kur jvyko taisykliy pazeidimas taip, kad abu Zzaid¢jai, kovojantys dé¢l kamuolio, turéty
vienodas galimybes ji pasiekti. Ginc¢as, paskirtas 2 metry zonoje, iSmetamas ant 2 metry linijos.

69.  Jeigu metant ginca aikstés teis¢jo nuomone, kamuolys atsiduré palankesnéje padétyje vienai
1§ komandy, teis¢jas privalo gin€o metima pakartoti.

V19 Laisvas metimas
70.  Laisvas metimas turi biiti atlickamas i§ tos vietos, kur buvo prasizengta, iSskyrus $iuos
atvejus:

a) jei kamuolys atsidiiré toliau nuo besiginanc¢ios komandos varty, laisvas metimas
atliekamas i$ ten kur yra kamuolys;

b) jeigu besiginancios komandos zaidéjas prasizengé savo 2 metry zonoje, laisvas metimas
atlieckamas nuo 2 metry linijos ties vieta, kur buvo prisiZengta, taciau jei kamuolys
atsidiiré uz 2 metry zonos riby — i§ ten kur yra kamuolys,

c) jei kitaip nurodo taisyklés.

Laisvas metimas atliktas i$ neleistinos vietos turi biiti kartojamas.

71. Laikas skiriamas laisvam metimui atlikti yra nustatomas aik$tés teiséjo nuozitra. Zaidéjas
negali tyCia ar bereikalingai delsti, taciau neprivalo tai daryti tuoj pat (i§ karto po paskyrimo).
AikStés teis¢jas turi fiksuoti taisykliy pazeidima, jeigu aiskiai mato, kad zaidé¢jas galédamas lengvai
atlikti laisvg metima, to nedaro.

72.  Komanda, kurios naudai paskirtos laisvas metimas, paduoda kamuolj metanciajam Zaidéjui.

73.  Laisvas metimas turi buti atliekamas taip, kad kiti zaidéjai galéty matyti kaip kamuolys
atitriiksta nuo metanciojo rankos. Po to taip pat leidziama varyti kamuolj ar judéti su kamuoliu
rankoje prie§ perduodant ji kitam Zaidéjui. Zaidimas tesiasi i§ karto po to, kai kamuolys atitriiksta
nuo atliekanciojo laisvg metima rankos.

Pastaba. Apie laisvo metimo atlikimo biidus Zr. pastabg prie V16.2. punkto.

V20 Paprasta prazanga
74.  Paprasta prazanga skiriama uz taisykliy pazeidimus, iSvardintus punktuose V20.2. — V20.18.
Prasizengusio zaidé¢jo komanda baudziama laisvu metimu, kurj atlieka varzovai.

Pastaba. AikStés teiséjai turi skirti paprasta prazanga pagal taisykles, bet suteikiant galimybe
atakuojanciai komandai naudotis turimu pranaSumu. Aikstés teis¢jai privalo atsizvelgti | specialias
aplinkybes, nurodytas V7.3. punkte (Pranasumas).

75. Pajudésimas | priekj, uz varty linijos, kélinio pradzioje, iki aik$tés teis¢jo signalo pradeéti
zaidimg. Laisvas metimas atliekamas i§ ten, kur yra kamuolys, o jeigu kamuolys nebuvo imestas
(paleistas) i aikSte — nuo vidurio linijos.
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76. Pagalba (pvz. stumtel¢jimas) zaidejui kélinio pradZioje ar rungtyniy metu.

77.  Laikymasis, atsistimimas ar atsispyrimas uz (nuo) varty ar varty tvirtinimy, laikymasis,
atsistimimas ar atsispyrimas uz (nuo) baseino krasty (borteliy) rungtyniy (gryno laiko) metu ar
laikymasis uz skiriamyjy takeliy, i§skyrus kélinio pradzioje.

78.  Aktyvus dalyvavimas zaidime stovint ant baseino dugno ar vaikstant dugnu, paSokimas nuo
baseino dugno perimant, pagaunant ar kitaip palie¢iant kamuolj, paSokimas nuo baseino dugno
sutrukdant varzovui.

Si taisyklé negalioja vartininkui jo 5 metry zonoje.

79.  Viso kamuolio skandinimas, laikymas ar paémimas po vandeniu kovos su varzovu dél
kamuolio metu.

Pastaba. Paprasta prazanga fiksuojama ir tuo atveju, jei kamuolys skandinamas ar laikomas po
vandeniu kovos su varzovu metu dél to varzovo fizinio poveikio laikan¢iajam (skandinanciajam)
kamuolj, net jei tai jvyksta prie§ zaidéjo laikanc¢io (skandinancio) kamuolj valig. Reikia atkreipti
démesj, kad Siuo atveju paprasta prazanga skiriama zaidéjui, kuris kontroliuoja (laiko) kamuolj
paskandinimo metu (pieSinys Nr.3). Pabréztina, kad $i prazanga gali biiti skiriama tik dviejy ar
daugiau varzovy kovos dél kamuolio metu. Pavyzdziui, jeigu vartininkas, iSkiles aukstai vir§
vandens ir atmu$¢s kamuolj, nusileisdamas jj stumteli po vandeniu, praZzanga pagal Sig taisykle
negali buti skiriama. Bet jeigu po to vartininkas paskandina kamuolj kovodamas su varzovu —
prazanga turi biiti fiksuojama, o jei prasizengiant buvo suzlugdyta galimybé pasiekti jvartj — turi
biiti skiriamas 5 metry baudinys pagal punkta V22.2.

Pies. 3
80.  Kamuolio atmusimas ar smiigiavimas j kamuolj suspaustu kums¢iu. Si taisyklé negalioja
vartininkui jo 5 metry zonoje.
81.  Kamuolio laikymas, gaudymas ar atmu$imas dviem rankom vienu metu. Si taisyklé

negalioja vartininkui jo 5 metry zonoje.
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82. Stabdymas ar kitoks trukdymas laisvai judéti varzovui, neturin¢iam kamuolio, jskaitant
plaukimg per varzovo pecius, nugarg ar kojas. ,, Turéti — reiSkia laikyti, pakelti, nesti ar liesti
kamuolj. Kamuolio varymas (driblingas) néra ,turéjimas‘.

Pastaba. Teis¢jas turi tiksliai nustatyti ar varZzovas turi kamuolj ar ne, kadangi jeigu jis
kamuolj turi (laiko, neSa ar pan.), zaidéjas atakuojantis $j varZzova negali buti nubaustas uz
»stabdyma®. Aisku, kad zaidéjas kamuolj turi, jei kamuolys laikomas pakeltoje vir§ vandens rankoje
(4 piesinys), arba kada zaidé¢ja plaukia su kamuoliu rankoje arba kai liec¢ia gulinti ant vandens
pavir$iaus kamuolj (5 piesinys). Taciau kamuolio varymas (driblingas) (6 piesinys) néra kamuolio
,Hturéjimas*.

pies. 5,6

Iprasta stabdymo (trukdymo) forma — kai Zzaidéjas plaukia per savo varzovo kojas (7
piesinys), tuo trukdydamas normaliam kojy darbui. Kitas stabdymo (trukdymo) btidas — plaukimas
per varzovo pecius. Svarbu atsiminti, kad prazanga uz stabdymga (trukdyma) gali buti nubaustas ir
turintis kamuolj zaidé¢jas. Pavyzdziui, 8 pieSinyje matome, kaip Zzaidéjas viena ranka laiko kamuolj,
o kita — bando jéga atsistumti nuo varzovo. 9 pieSinyje matome, kaip turintis kamuolj zaidé¢jas
prasizengia atsistumdamas nuo varzovo galva.
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pies.7,8,9,10

Atkreipkite démesj | 8 ir 9 pieSinius, nes bet koks grubus stiprus ty€inis toks, turin¢io kamuolj,
zaidéjo judesys gali buti jvertintas kaip smiigis ar grubus zaidimas; taigi pieSiniuose pavaizduotos
paprastos stabdymo (trukdymo) praZzangos, be grubiy judesiy ar smiigiy. Zaidéjas taip pat gali
prasizengti ir neturédamas (neliesdamas) kamuolio. 10 pieSinyje matome zaidéja, kuris sagmoningai
atitveria (blokuoja) savo varzova kiinu ir i§skéstomis  Salis rankomis, taip neleisdamas jam priartéti
prie kamuolio. Si prazanga daZniausiai fiksuojama netoli aikste ribojanéiy linijy.

83. Stimimas ar atsistimimas (atsispyrimas) nuo neturin¢io kamuolj varzovo.



15

Pastaba. Atsistimimas gali buti atliekamas jvairiais buidais, pavyzdziui ranka (11 pieSinys) arba
koja (12 piesinys).

pies. 11,12

,UZ veiksma pieSiniuose pavaizduotose atvejuose* zaidéjas baudziamas paprasta prazanga —
skiriamas laisvas metimas. Taciau aikstés teiséjai turi biiti démesingi atskirdami atsistimimg péda
nuo smiigio — tai jau grubi prazanga ar netgi grubus elgesys. Jei prasizengianciojo Zaid¢jo péda
liecia varzova judesio pradzioje, tai bus atsistiimimas, taciau jei judesys prasidéjo iki kontakto su
varzovu, tai teiséjas turéty traktuoti kaip smigi.

84. Turincios kamuoli komandos Zzaid¢jo prazanga pagal V20.9. punkta (stabdymas ar kitoks
trukdymas laisvai judéti) ar V20.10. punktg stimimas at atsistimimas nuo varzovo pries$ atliekant
laisva metima, metimg nuo varty ar kampinj.

85. Nuosalé. Nuosale fiksuojama jei puolanciosios komandos zaidéjas, aplenkes kamuolj, atsiduria
varzovo 2 metry zonoje. Taciau nuosalé nefiksuojama, jei puolancios komandos zaidéjas, biidamas
varzovo 2 metry zonoje, yra toliau nuo varzovy varty nei kamuolio linija. (Kamuolio linija — tai
isivaizduojama linija iSvesta nuo kamuolio statmenai aik$tés Soninei linijai). Nuosalés nebus ir tuo
atveju, jei puol¢jas turédamas kamuolj varzovo 2 metry zonoje perduos ji kitam zaidéjui, esan¢iam
uz kamuolio linijos, o §is mes ] vartus i$ karto be pauzés, pirmajam zaid¢jui dar nepalikus 2 metry
Zonos.

Pastaba. Jeigu antrasis zaidé¢jas, gaves kamuolj, nemeta | vartus, zaidéjas perdaves jam kamuolj turi
tuoj pat palikti 2 metry zona, kitaip jis bus nubaustas pagal §ig taisykle.
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86. 5 metry baudinio metimas kitaip, nei nurodyta Siose taisyklese.
Pastaba. Apie 5 metry baudinio metimg zitréti V23.4. punkta
87. Per ilgas delsimas metant laisva metima, metima nuo varty ar kampinj.
Pastaba. Ziiiréti pastaba prie V16.2. punkto.
88. Vartininko buvimas ar kamuolio lietimas uz vidurio linijos.

89. Kamuolio iSmetimas uz aikstes riby, taip pat jei kamuolys atSoka nuo aikstés krasty (linijy) vir§
vandens.

90. Jei komanda kontroliuoja kamuol;j ilgiau nei 30 sekundes gryno Zaidimo laiko, nesmiigiuodama
1 varzovo vartus. Laikininkas, kontroliuojantis atakos trukme, laikg pradeda skaiciuoti i§ naujo kai:
a) kamuolys atitrilksta nuo metanciojo } vartus rankos. Jeigu kamuolys atSoka nuo varty
virpsty, skersinio ar vartininko, atakos laikas nepradedamas skaiciuoti i§ naujo tol, kol
kamuolio nepradés kontroliuoti viena i§ komandy;
b) kamuolj pradeda kontroliuoti varzovo komanda. Jei varzovas tik paliecia skriejanti
kamuol;j ore, tai néra kamuolio ,,kontrolé®;
c) zaidimas atnaujinamas pasalinus zaidé¢ja i§ aikstés, paskyrus 5 metry baudinj, metima
nuo varty, kampinj ar gin¢a.
Gerai matomi laikrodziai turi rodyti laika, likusi atakai (maz¢jancia tvarka).

Pastaba. Laikininkas ir aikStés teiséjas turi nuspresti buvo ar ne metimas ] vartus ar ne, taiciau
aikstes teis¢jo sprendimas — lemiamas.

91. Pasyvus zaidimas

Pastabos. AikStés teiséjui visada leidziama skirti prazanga pagal Sig taisykle ir tuo atveju jei 30
sekundeés skirtos atakai dar nepra¢jo. Pasyvus Zaidimas turi biiti fiksuojamas jei, varzovo aikstés
pus¢je esantis zaid¢jas meta kamuolj savo komandos vartininkui, vieninteliam i§ komandos
esanc¢iam savo komandos aikstés puséje.

AikStés teis¢jai prie§ nubausdami uz Sios taisyklés pazeidimg paskuting minute, turi jsitikinti, kad
pasyviai zaidziama sgmoningai.

V21 Grubi prazanga

92. Grubi prazanga skiriama uz taisykliy pazeidimus, iSvardintus punktuose V21.4. — V21.17.
Prasizengusio Zaid¢jo komanda baudziama laisvu metimu, kurj atlieka varzovai (jeigu taisyklés
nenumato kitaip), o prasizenges zaidéjas Salinamas i aikstés.

93. Pasalintas zaid¢jas privalo plaukti trumpiausiu keliu j paSalinimy ir sugrjZimo zong uZ savo
varty linijos neiSlipdamas i§ vandens. Jeigu pasalintas Zaidéjas iSlipo 1§ vandens (iSskyrus atvejj, kai
1 aikste jau 1&jo ji pakeites zaidéjas), tai jis baudziamas uz §j nusizengimg pagal V21.11. taisykle
(Nepagarba).

Pastabos. PaSalintas i§ aikStés Zaid¢jas (jskaitant ir paSalintus pagal taisykles iki rungtyniy
pabaigos) turi likti vandenyje ir plaukti trumpiausiu keliu (leidziama ir po vandeniu) j pasalinimy ir
sugrjzimo zong uz savo varty linijos netrukdydamas Zaidimui. PaSalintas zaid¢jas gali iSplaukti i§
aikstes kirsdamas galing linijg bet kurioje vietoje, jskaitant plotg tarp varty virpsty, su salyga, jei
nejudinami vartai ar varty jtvirtinimai.

Atplaukusiam | paSalinimy ir sugrizimo zong, pasalintam zaidéjui (ar ji keifian¢iam Zzaidéjui)
leidziama jeiti | aikSt¢ pagal Sias taisykles tik po to, kai paSalintas zaidé¢jas bus aiSkiai matomas
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vandens pavir§iuje minétos zonos ribose. Taciau, paSalintam zaidéjui nebiitina pasilikti Sioje zonoje,
laukiant kol jj keiciantis zaid¢jas bus pasiruoses jeiti i aikste.

94. PaSalintam 1§ aikStés zaidéjui ar jj kei¢ianCiam zaidéjui leidziama sugrizti (jeiti) i aikste i§
pasalinimy ir sugrjzimo zonos prie savo varty linijos su salyga, jei:

a) jis gavo signalg i§ sekretoriaus ar aikstés teis¢jo;

b) jis neatsispirs ir nenusoks nuo baseino krasto (bortelio) ar zaidimo aikstés;

c) jis nepalies varty jtvirtinimy;

d) keiciantis zaid¢jas sulauké pasalinto zaid¢jo paSalinimy ir sugrizZimy zonoje prie savo

varty linijos.

Po jvarcio pasalintas zaid¢jas ar jj keiCiantis zaidéjas gali sugrjzti (jeiti) j aikste i§ bet kurios vietos.
Visi Sie nurodymai privalomi ir zaidéjui, kuris kei€ia pagal taisykles treCia karta ar kitaip iki
rungtyniy pabaigos su keitimu pasalintg zaidéja.

Pastabos. Aikstés teisé€jas neleis jeiti ] aikste kei¢ianciam zaidéjui, o sekretorius nesianalizuos 20
sekundZziy paSalinimo laiko pabaigos tol, kol pasalintas zaid¢jas neatsidurs pasSalinimy ir sugrizimo
zonoje prie savo varty linijos. Tai galioja ir zaid¢jui, kuris kei¢ia komandos draugg paSalinty iki
rungtyniy pabaigos. Jeigu paSalintas zaidéjas negrizta i savo paSalinimy ir sugrizimy zong,
keician¢iam zaidéjui neleidziama jeiti i aikste iki jvarc¢io arba kélinio pabaigos.

Signalizuoti pasalintam zaidéjui ar ji kei¢ianciam zaidéjui jeiti i aikSte turi gynybos zonos teis¢jas.
Taciau ir atakos zonos teis¢jas gali padéti savo kolegai duoti tokj signala. Bet kurio aikstés teis¢jo
signalas Siuo atveju galioja. Jeigu aikstés teiséjas itaria, kad zaidéjas i€jo 1 aikSte neleistinai ar dél to
signalizuoja varty linijos teiséjas, aikstés teiséjas turi jsitikinti, kad nedavé signalo jeiti.
Pries duodamas signalg jeiti pasalintam zaidéjui ar ji keiianciam zaidéjui, gynybos zonos teis¢jas
turi akimirksnj lukteléti ar atakos zonos teis¢jas negrazins kamuolio varZzovo komandai.

Kélinio pabaiga nereiSkia, kad kamuolj kontroliuoja kita komanda, todél paSalintas zaid¢jas ar jj
keiciantis zaid¢jas galés jeiti j aikSte tik tuo atveju, jei kito kélinio pradzioje plaukimg del kamuolio
laimes to zaid¢jo komanda. Jeigu, pasibaigus kéliniui, zaidéjo paSalinimo laikas nesibaigé, prie$
pradédami kitg kélinj aiksStés teiséjai ir sekretorius turi uZztikrinti komandose reikiama zaidéjy
skaiciy.

Pastaba. Pastovios ty¢inés prazangos suprantamos kaip Zaidimas neatitinkantis $iy taisykliy dvasios.
Toleruojant tokias praZangas, rungtynés gali tapti nekontroliuojamos. Taciau pastovios tyCinés
prazangos yra visiSkai skirtingas dalykas ir néra susijusios su ,pastoviomis paprastomis
prazangomis®.

95. Zaidéjo islipimas i§ vandens arba sédéjimas ar stovéjimas ant baseino krasto (bortelio) ar
laipteliy Zaidimo metu, i§skyrus traumas, ligos, nelaimingo atsitikimo ar suzeidimo atvejus taip pat
aikstés teis¢jui leidus.

96. Laisvo metimo, metimo nuo varty ar kampinio atlikimo trukdymas, jskaitant Siuos atvejus:
a) tyCinis kamuolio atmetimas ar kamuolio sulaikymas trukdant normaliai zaidimo eigai;
b) bet koks bandymas Zaisti su kamuoliu, kol §is neatitrilko nuo matanciojo Zaid¢jo rankos.

Pastabos. Zaid¢jas negali biti baudziamas pagal §ig taisykle, jeigu, bidamas po vandeniu, negirdéjo
Svilpuko. Aikstés teis¢jas turi nuspresti ar zaidéjo veiksmas yra sgmoningas.
Trukdymas atlikti metima gali biiti daromas netiesiogiai, kai kamuolys nustumiamas
sulaikomas ar kitaip trukdoma pasiekti kamuolj zaidéjui, atliekan¢iam metimg. Taip pat
blokuojant (uzdengiant) kamuolio metimo krypti (13 pieSinys) ar kliudant varzova metimo
judesio metu (14 piesinys).
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pies.13,14

Apie trukdyma metant 5 metry baudin;j zitrékite taip pat V21.16. punkta.
97. Ty¢inis taskymas i varzovo veida.
Pastabos. TaSkymas daznai naudojamas kaip ne itin garbingas taktinis veiksmas, taciau dazniausiai

baudziama tik uz aiSky taSkyma, kai varZovai yra vienas prie§ Kkita (15 pieSinys).

= T

Pies.15

Vienok kartais zaidéjai, ne taip akivaizdziai, rankomis sukelia savotiska vandens uzdangg, matyt,
be konkreciy tiksly, o tik mégindami uzdengti aikstés vaizda varzovui, kuris ketina perduoti
kamuolj ar mesti j vartus.

Uz ty€in] taskymg zaidéjas Salinamas i§ aikStés pagal V21.6. punkta arba skiriamas 5 metry
baudinys pagal V22.2. punkta, jeigu zaidé¢jas i kurj tasSkoma yra 5 metry zonoje ir ruosiasi mesti ]
vartus. Ar zaidé¢ja Salinti 1§ aikStés, ar skirti 5 metry baudinj, sprendziama tik pagal atakuojancio
7aidéjo buvimo vietg ir veiksmus. Siuo atveju nesvarbu ar prasizengiantis Zaidéjas yra 5 metry
zonoje ar uz jos riby.
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98. Neturin¢io kamuolio varzovo laikymas, skandinimas ar traukimas atgal. , Turéti“ — reiskia
laikyti, pakelti, nesti ar liesti kamuolj. Kamuolio varymas (driblingas) néra ,,tur¢jimas‘.

Pastaba. Siekiant tinkamos ir teisingos rungtyniy baigties bei gero rungtyniy bendro vaizdo, labai
svarbu teisingai traktuoti Sig taisykle. Taisyklé pateikta aiskiai ir tiksliai, todél turi buiti suprantama
vienareikSmisSkai: neturin¢io kamuolio varzovo laikymas (16 pieSinys), skandinimas (17 pieSinys) ar
traukimas atgal (18 pieSinys) yra grubi prazanga.

Pieg. 16

pies.17
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pies.18

Svarbu, kad aikstés teis¢jai Sig taisykle taikyty teisingai, be asmeninés laisvos interpretacijos,
neperzengiant SiurkStaus zaidimo riby. Taip pat aikstés teis¢jai turi zinoti, kad uz V21.7. taisyklés
pazeidima 5 metry zonoje, d¢l kurio nebuvo jmestas tikétinas jvartis, baudziama 5 metry baudiniu.

99. Tyc¢inis varZzovo spardymas ar musimas arba neleistini judesiai, ketinant spirti ar suduoti.

Pastabos. Spirti musti ar suduoti galima jvairiais buidais. Tai gali padaryti ir zaidéjas, kurio
komanda kontroliuoja kamuolj, ir jo varzovas. Siuo atveju nesvarbu, Zaidéjas ar jo komanda
prazangos metu turéjo kamuolj ar ne. Svarbiis yra prasiZzengianc¢iojo zaid¢jo veiksmai, iskaitant ir
neleistinus judesius, ketinant spirti ar suduoti, netgi ir be fizinio kontakto.

Vieni i§ rimc¢iausiy tokiy nusizengimy yra smiugis alkiine atgal (19 pieSinys), galintis rimtai
traumuoti varzova.

pies.19

Taip pat rimta trauma gali pasibaigti tyCinis Zaidéjo galvos judesys atgal nukreiptas arti esanc¢iam
varzovui 1 veida. Siais atvejais, aikStés teis¢jui teisingiau prasizengusiji bausti pagal V21.10
taisyklés punkta (Brutalus veiksmas), nei pagal V21.8. punkta.

100. Nesportiskas elgesys, jskaitant necenziiriSkg kalba, SiurkSty Zzaidima, pastovy tycinj
prasizengimg ir pan. Prasizenggs Zaidéjas Salinamas 1§ aiksStes iki rungtyniy pabaigos su teise jj
pakeisti po bent vieno jvykio i$ iSvardinty.
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101. Brutalus veiksmas (jskaitant spyrj ar smig] arba bandyma spirti ar smigiuoti turint
piktavaliska tiksla) prie§ varZzova ar oficialy asmenj (teis¢ja, delegata) visy rungtyniy metu
(iskaitant stabdymus ir minutés pertraukéles, bei pertraukas tarp keliniy). PrasiZzenges zaidéjas
Salinamas 1§ aikstés iki rungtyniy pabaigos be teisés ji pakeisti.

Pastabos. Paskuting rungtyniy minutg, aikStés teis¢jas gali susilaikyti nuo brutalaus veiksmo
fiksavimo kol kamuolio nepradés kontroliuoti kita komanda.

Si taisyklé taip pat galioja, jeigu brutalus veiksmas jvykdytas pertrauky tarp kéliniy metu, tik §iuo
atveju neskiriamas laisvas metimas. Prasizenges zaidéjas Salinamas 1S aikstés iki rungtyniy pabaigos
be teisés ji pakeisti, ir Sio zaidéjo komanda tgsia rungtynes turédama vienu zaidéju maziau. Taciau
Sios nuostatos netaikomos, jei rungtynés faktiSkai dar neprasidéjo.

Jeigu brutaly veiksmga bet kuriuo rungtyniy metu jvykdo neesantis aik$téje atsarginis zaid¢jas, jis
Salinamas i$ aikstés be teises pakeisti.

Komandos kapitonas savo nuoziiira nurodo vienam i$ jo komandos zaidéjy palikti aikSte ir komanda
tesia rungtynes turédama vienu zaidéju aik$teje maziau. Zaid¢jas, kuris turéjo palikti aikste dél Sio
ivykio, gali véliau dalyvauti rungtynése, asmeniné prazanga dél Sio jvykio i protokolg jam néra
jraSoma.

102. Atsisakymas paklusti ar nepagarba aik$tés teis¢jui ar pareigiinui. Prasizenggs Zzaid¢jas
Salinamas i$ aiks$tés iki rungtyniy pabaigos su teise ji pakeisti po bent vieno jvykio i§ iSvardinty
V21.3. punkte.

Pastaba. Jeigu komandos narys nepagarbiai pasielgia prie§ atnaujinant Zaidima po varZzovy pelnyto
jvarCio ar pertrauky tarp kéliniy metu, jis Salinamas i§ aik$tés iki rungtyniy pabaigos, taciau jo
komanda tgsia rungtynes septyniese.

103. Zaidéjo, kurio komanda nekontroliuoja kamuolio, bet kuri i§ $iy prazangy prie$ laisva metima,
metimg nuo varty, kampinj ar 5 metry baudinj, ar kiekvienos komandos zaidéjo bet kuri i§ Siy
prazangy prie§ gin€ytino kamuolio iSmetima:

V20.9. — stabdymas ar kitoks trukdymas laisvai judéti varzovui;

V20.10. — stimimas ar atsistimimas (atsispyrimas) nuo varzovo;

V21.4.-V21.11 — grubi prazanga.
Paskirtas metimas (jskaitant ir gincg) lieka galioti, Zaid¢jas turi biiti Salinamas i§ aikstés iki
rungtyniy pabaigos.

104. Abiejy komandy Zaidéjy bet kuri i§ Siy prazangy, jei prasiZengia vienu metu, prie§ laisva
metima, metima nuo varty, kampinj, 5 metry baudinj ar gin¢a:

V20.9. stabdymas ar kitoks trukdymas laisvai judéti varzovui;

V20.10. stiimimas ar atsistimimas (atsispyrimas) nuo varzovo;

V21.4.-V21.11 — grubi prazanga.
Abu zaid¢jai Salinami 1§ aik$tés ir skiriamas gincas, i§skyrus atvejj, kai prasizengiama vienu metu
pries§ 5 metry baudinio metimg — baudinys vis tiek metamas. Kada taisyklés tai numato, zaidéjai turi
biiti Salinami 18 aikstes iki rungtyniy pabaigos.

Pastabos. Siuo atveju, laimé¢jus ginéa vienai i§ komandy, nereiskia, kad ta komanda perémé
kamuolj. Zaid¢jams, kurie buvo pasalinti i§ aikStés pagal Sig taisykle, negali biiti leidziama sugrjzti
kol nejvyks bent vienas V21.3. punkte jvykis.

Taciau tai galioja tik tiems dviems zaidéjams, kurie buvo pasalinti i§ aik$tés vienu metu — Kkiti
zaid¢jai, kurie buvo pasalinti i§ aikStés dar anksciau, gali sugrizti, jeigu gin¢a laim¢jo jy komanda.
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Net jeigu dviems zaidéjams, kurie buvo paSalinti i§ aikStés pagal Sig taisykle, jau galima sugrizti |
aikSte, tacCiau jie dar neatplauké | paSalinimy — sugrizimy zong, gynybos zonos teis¢jas gali
signalizuoti sugrizimg ] aikste kai tik bet kuris i$ Siy zaid€jy bus pagal taisykles pasiruoses sugrizti.
Aikstés teis€jas neturi laukti, kol sugrjzti bus pasiruose¢ abu zaidéjai.

105. Zaidéjo, kurio komanda kontroliuoja kamuolj, grubi prazanga (V21.4. — V21.11 taisykliy
punktai) pries laisva metima, metima nuo varty, kampinj ar 5 metry baudinj, iSskyrus kai:
a) zaid¢jas, kada taisyklés tai numato, turi biiti paSalintas i$ aikstés iki rungtyniy pabaigos;
b) buvo prasizengta 5 metry baudinio metu — baudinys lieka galioti.

106. Pasalinto i§ aik$tés zaidéjo ar keiCiancio zaidéjo neleistinas sugrizimas (i¢jimas) i aikste,
iskaitant Siuos atvejus:
a) kai zaidéjas jéjo (sugrizo) i aikste be sekretoriaus ar aikstés teis¢jo signalo;
b) zaidéjas sugrizo (i€jo) i aikste 18 kitos vietos nei savo keitimy ir sugrizimy zona, iSskyrus
atvejus, kai taisyklés numato skuby keitima;
c) jei zaid¢jas jSoko i aikSte arba atsispyré (atsistime) nuo baseino krasto, ar aikstés krasty;
d) jeigu buvo iSjudinti varty jtvirtinimai.

Jeigu taip buvo prasizengta paskuting rungtyniy minute, paskuting pratgsimo antrojo kélinio minute
ar bet kada treciojo pratgsimo kélinio metu, prasizenges Zaidéjas Salinamas 1§ aikstés iki rungtyniy
pabaigos su teise ji pakeisti po bent vieno jvykio i§ i§vardinty V21.3. punkte, o varzovy komandai
suteikiama teisé mesti 5 metry baudinj.

Pastaba. Neleistinas jéjimas (sugrizimas) 1 aikSte fiksuojamas ir tada, jei zaidéjas i¢jo (sugrizo) i
aikSte negaves aikstés teis¢jo signalo, nors §is teis¢jas tur¢jo duoti tokj signalg anksciau.

107. Trukdymas atlikti 5 metry baudinj. Prasizenges zaidéjas Salinamas i§ aikstés iki rungtyniy
pabaigos su teise jj pakeisti po bent vieno jvykio i§ iSvardinty V21.3. punkte, o 5 metry baudinys
kartojamas arba, jeigu buvo pelnytas jvartis, licka galioti.

Pastaba. DaZniausiai pasitaikanti praZzanga §iuo atveju yra, kai varzovas bando stumteléti Zaidé¢ja,
metant] 5 metry baudinj. Aikstés teiséja privalo uztikrinti, kad visi zaid¢jai bty ne mazesniu nei 2
metry atstumu nuo metanciojo — tai padés iSvengti tokiy prazangy. Aikstés teis¢jas taip pat turi leisti
uzimti ar¢iausias pozicijas prie metanciojo zaid¢jo besiginancios komandos zaid¢jams.

108. Jeigu besiginancios komandos vartininkas neuzima taisyklése numatytos vietos ant varty
linijjos 5 metry baudinio atlikimo metu, po to, kai aikstés teiséjas jau vieng karta buvo ispéjes
vartininkg dé¢l Sio pazeidimo. Bet kuris kitas besiginancios komandos zaidéjas gali uZzimti
vartininko, taciau gali rungtyniauti be tik vartininkui leidziamy veiksmy ir apribojimy.

109. Kai kiekvienos komandos Zzaidéjas grubiai prasizengia vienu metu, arba vienu metu yra
nubaudziami 5 metry baudiniu rungtyniy faktinio laiko metu, abu Zzaidéjai Salinami i§ aikstés ir
skiriamas gincas.

Pastaba. Taip pat ziiiréti pastabas prie V21.13. punkto.

110. Zaidéjo pasalinimo laikas pradedamas skaiiuoti i§ karto po to, kai kamuolys atitriiksta nuo
atliekanciojo laisva metimg rankos, arba kai kamuolys palieiamas iSmetus gin¢a.

111. Jeigu pasalintas i aik$tés Zaid¢jas tyc€ia trukdo zaidimui, jskaitant varty jtvirtinimo judinima,
skiriamas 5 metry baudinys varzovy komandos naudai, o prasizengusiam Zaid¢jui jraSoma dar viena
asmenin¢ prazanga. Jeigu pasSalintas i§ aikStes zaidéjas tuoj pat nepradeda plaukti i§ aikstes, teis¢jas
tai gali traktuoti kaip Sios taisyklés pazeidima.
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112. Jeigu rungtynése skiriamas pratgsimas, bet kurio zaidéjo pasalinimo laikas toliau
skaiiuojamas prasidéjus pratgsimui. Asmeninés prazangos, paskirtos pagrindinio laiko metu,
galioja pratgsimo metu, o bet kuris zaidéjas, kuris pagal taisykles buvo paSalintas iki rungtyniy
pabaigos, negali sugrjzti | aikste ir pratgsimo metu.

V22 Baudinio prazanga
113. Baudinio prazanga skiriama uz taisykliy pazeidimus, iSvardintus punktuose V22.2. — V22.9. ]
prasizengusiojo zaidéjo komandos vartus skiriamas 5 metry baudinys, kurj meta varzovai.

114. Besiginancios komandos Zaid¢jo bet kokia prazanga 5 metry zonoje dél kurios nebuvo pelnytas
galimas jvartis.

Pastabos. Be kity prazangy, del kuriy nebuvo pelnyti galimi jvarciai, prazangos pazeidziant Sig

taisykle yra Sios:
a) jei vartininkas ar kitas besiginantis zaid¢jas iSjudina vartus, ar kitaip pakeicia jy jrengimo
vietg (20 pieSinys);

b) jei besiginancios komandos Zaidé¢jas paliecia kamuolj dvejomis rankomis (21 pieSinys);
c) jei besiginancios komandos Zzaidéjas smigiuoja i kamuolj suspaustu kumsciu (22
piesinys);
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pies.20,21,22

e) jei vartininkas ar kitas besiginancios komandos Zzaid¢jas skandina kamuolj kovos su
varzovu metu.

Svarbu pazymeéti, kad prazangos, apraSytos auksciau ir kitos prazangos, kaip antai laikymas,
traukimas atgal, trukdymas laisvai judéti ir t.t., uz kurias paprastai baudziama laisvu metimu (jei
reikia, pasalina i§ aiks$tés), tampa baudinio prazangomis, jeigu prasizengiama ginantis 5 metry
zonoje ir dél Sios prazangos nepelnomas galimas jvartis.

115. Besiginancios komandos zaidéjo spyriai ar smiigiai varzovui arba brutalus veiksmas 5 metry
zonoje. Brutalaus veiksmo atveju, prasiZzenges zaidéjas taip pat Salinamas i§ aikstés iki rungtyniy
pabaigos be teisés ji pakeisti, be to skiriamas 5 metry baudinys.

116. Pasalinto 18 aikstés zaidéjo ty€inis trukdymas Zaisti, iskaitant varty jrengimo judinima.

117. Jei vartininkas ar kitas besiginancios komandos zaid¢jas visiSkai nusuka i Song ar apvercia
vartus, kad iSvengty galimo jvarCio. PrasiZzenges zaidéjas taip pat Salinamas i§ aik$tés su teise ji
pakeisti po bent vieno i§ iSvardinty V21.3. punkte.

118. Neleistinas pasalinto i§ aik$tés zaid¢jo ar keiciancio zaidé€jo jéjimas i aikSte prie§ paSalinimo
laiko pabaigg ar Siam laikui pasibaigus, siekiant sutrukdyti pelnyti galimg jvartj. Prasizenggs
zaid¢jas taip pat jeigu reikia privalo palikti aikste, kol pasibaigs jo paSalinimui skirtas likes laikas.

Pastaba. Siomis aplinkybémis, jeigu puolanti komanda atakuoja varzovy vartus, aikités teis¢jas turi
palaukti prie§ stabdydamas zaidimg. Jeigu jvart] pavyko imesti, 5 metry baudinys neskiriamas,
taCiau prasizenges zaidéjas baudziamas asmenine prazanga. Jeigu ivar¢io nepavyko imesti, aikstés
teiséjas turi tuojau pat skirti 5 metry baudinj kaip nurodyta Siame taisykliy punkte.

119. PaSalinto i$ aikstés zaid¢jo ar keiciancio zaid¢jo neleistinas j¢jimas  aikst¢ paskuting rungtyniy
minut¢, paskuting pratgsimo antro kélinio minut¢ ar bet kuriuo metu per pratgsimo treciajj kélinj.
Prasizenges zaidéjas taip pat Salinamas i§ aikstés iki rungtyniy pabaigos su teise ji pakeisti po bent
vieno jvykio i§ iSvardinty V21.3. punkte.
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120. Zaidéjo ar keiiandio Zaidéjo, pagal taisykles neturintio teisés dalyvauti rungtynése
kalbamuoju momentu, jéjimas } aikSt¢. Prasizenges zaid¢jas taip pat Salinamas i§ aikStés iki
rungtyniy pabaigos su teise jj pakeisti, kaip numatyta, po bent vieno jvykio i§ i§vardinty V21.3.
punkte. Si taisyklé negalioja tuo atveju, jeigu pasalintas i3 aikstés ar keiGiantis Zaidéjas sugrizta
(jeina) i aikste pries bent vieng ivykj i iSvardinty V21.3. punkte.

Pastaba. Jeigu pasalintas i$ aikStés Zaidé¢jas ir keiCiantis zaidéjas kartu jeina j aikSt¢ po anksciausio
ivykio i§ iSvardinty V21.3. punkte, pagal Sig taisykle baudziamas tas, kuris j€jo paskutinis. Jeigu
abu zaidéjai j€jo vienu metu — baudziamas keiciantis zaidéjas.

121. Nekontroliuojancios kamuolio komandos trenerio papraSymas minutés pertraukeleés, ar kiti
komandos atstovy veiksmai dél kuriy nebuvo pelnytas galimas jvartis. Uz $ig prazangg skiriamas 5
metry baudinys, taciau asmeniné prazanga nefiksuojama.

V23 Baudinio atlikimas
122. Baudinj gali mesti bet kuris jj uzdirbusios komandos zaidéjas, iSskyrus vartininka, i§ bet kurios
vietos nuo varzovo 5 metry linijos.

123. Visi zaid¢jai turi nebtti 5 metry zonoje ir gali iSsidéstyti ne arCiau kaip 2 metrai nuo baudinj
metancio zaid¢jo. Biiti Salia metanciojo zaid€jo pirmumo teis¢ turi besiginanc¢ios komandos zaid¢jai
— po vieng i§ kiekvienos pusés. Besiginan¢ios komandos vartininkas turi uzimti padétj tarp varty
virpsty, taciau ne viena jo kiino dalis negali biiti uz varty linijos aikstés puséje vir§ vandens. Jeigu
vartininko néra aiksteje, kitas zaidéjas gali uzimti jo vieta, taciau be vartininko ypatingy teisiy ir
apribojimy.

124. Kai aikstés teis¢jas, kontroliuojantis baudinio atlikima, jsitikina, kad zaidéjai yra leistinose
vietose, jis, Svilpuku ir vienu metu atliekamu rankos mostu i$ vertikalios i horizontale padéti, duoda
signalg atlikti baudin;.

Pastaba. Rankos mostas, kuris atlieckamas kartu su Svilpuko signalu sudaro salygas atlikti baudinj
pagal taisykles bet kokios aplinkybéms, netgi esant dideliam zitirovy triukSmui. Kai ranka yra
pakelta, metimg atliekantis zaidéjas susikoncentruos, nes jis zino, kad signalas metimui bus duotas
tuoj pat.

125. Zaidéjas metantis baudinj privalo turéti kamuolj ir tuoj pat mesti jj tiesiai j vartus
nepertraukiamu judesiu. Zaidéjas gali atlikti metimg pakélgs kamuolj nuo vandens (23 pieSinys)
arba laikydamas kamuolj pakeltoje rankoje (24 pieSinys).
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pies.23,24

Taip pat kamuolj galima laikyti stovint nugara j vartus, ruoSiantis metimui j priekj, taciau su
salyga, kad judesys nebus pertrauktas tol kol kamuolys atitriiks nuo metanc¢iojo rankos.

Pastaba. Taisyklés nedraudzia mesti baudinj stovint nugara j vartus, taip pat leidziama daryti pilng
ar pusinj apsisukima.

126. Jeigu kamuolys atSoka j aikSte nuo varty virpsty, skersinio ar vartininko, kitam zaidéjui néra
biitina paliesti jj prie§ jmetant jvartj.

127. Jeigu kélinio pabaigos signalas sutampa su aikstés teiséjo signalu skirti 5 metry baudinj, visi
zaid¢jai, iSskyrus baudinio atlikéja ir besiginan¢ios komandos vartininka, turi i8lipti i§ vandens prie§
baudinio atlikima. Sioje situacijoje, kamuoliui at§okus j aikste nuo varty virpsty, skersinio ar
vartininko, zaidimas i$ karto sustabdomas.

V24 Asmeninés prazangos

128. Asmeniné prazanga turi biiti registruojama kiekvienam zaidéjui, kuris yra Salinamas 1§ aikstés
ar nubaudziamas 5 metry baudiniu. Aikstés teiséjas turi parodyti sekretoriui prasizengusio zaidéjo
kepuraités numer;j.

129. Trecia karta nubaustas asmenine prazanga, zaid¢jas Salinamas i$ aiks$tés iki rungtyniy pabaigos
su teise ji pakeisti po bent vieno jvykio i§ iSvardinty V21.3. punkte. Jeigu treCioji asmening
prazanga yra baudinio prazanga, keiciantis Zaid¢jas i aikste turi jeiti tuoj pat.

V25 Nelaimingas atsitikimas, trauma, liga
130. Zaidéjui rungtyniy metu leidziama iSlipti i§ vandens, sédéti ar stovéti ant laipteliy ar borteliy
tik jei tas Zaid¢jas yra traumuotas, nelaimingo atsitikimo, ligos atveju arba teis¢jui leidus. Zaid¢jas
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iSlipgs 1S vandens teisétai gali sugrizti i aikste i§ keitimy ir sugrizimy zonos prie savo varty linijos,
po atitinkamo rungtyniy sustabdymo, aikstés teiséjui leidus.

131. Jeigu zaidéjas kraujuoja, aikStés teis¢jas turi tuoj pat nurodyti jam iSeiti 1§ aikStés. Keiciantis
zaidéjas jeina ] aikste 1§ karto, o rungtynés tesiamos be sustabdymo. Kai kraujavimas buvo
sustabdytas, minétas zaidejas galés sugrjzti j aikSte jprasta tvarka.

132. Nelaimingo atsitikimo, traumos ar ligos, i$skyrus kraujavima, atveju aiks$tés teis¢jas savo
nuoziiira gali sustabdyti rungtynes ne ilgiau kaip trims minutéms. Siuo atveju aik$tés teis¢jas
informuoja laikininkg apie savo sprendimg. O laikininkas fiksuoja pauzés laika.

133. Jeigu rungtynés buvo sustabdytos dél nelaimingo atsitikimo, traumos, ligos ar kitos
nenumatytos priezasties, komanda kontroliavusi kamuolj sustabdymo metu, atnaujinus rungtynes

toliau zaidzia i$ tos pacios vietos, kur kamuolys buvo rungtynes sustabdant.

134. I8skyrus V25.2. punkto aplinkybes (kraujavimas), zaidéjui negali biiti leidziama sugrizti i
aikste iki rungtyniy pabaigos, jeigu jis buvo pakeistas kitu zaideju.

Priedas A aikStés teiséjams

Instrukcijos, teis¢jaujant dviems aikstés teis¢jams

1. Aikstés teis¢jai absoliuciai kontroliuoja rungtynes ir turi lygias teises fiksuoti prazangas ir 5
metry baudinius. Teiséjy nuomoniy skirtumas nesuteikia pagrindo protestams ar apeliacijoms.

2. Organizacija ar asmuo skiriantis aik$tés teis¢jus rungtynéms turi teis¢ nuspresti, kurioje puseje
teis¢jas pradés rungtynes. Aikstés teis¢jai keiciasi pusémis prie§ visus kelinius, kai komandos
pusémis nesikeicia.

3. Rungtyniy ir kiekvieno kélinio pradzios signala duoda (susvilpia) teiséjas, esantis sekretoriato
puséje.

4. Po jvarcio, signala testi rungtynes duoda teis¢jas, kontroliaves ataka, kai buvo jmestas jvartis.
Pries tesiant rungtynes, teis¢jai turi jsitikinti, kad visi zaidéjy keitimai jau atlikti.

5. Kiekvienas aikstés teiséjas turi teis¢ fiksuoti praZangas bet kurioje aikStés vietoje, taciau
kiekvienas teis¢jas turi sutelkti pagrindinj démesj puolant vienai i§ komandy } zaidima, vykstantj
teiséjui i§ deSinés pusés. Teis¢jas nekontroliuojantis puolimo (gynybos teis€jas) neturi biiti arCiau
puolamos komandos varty, nei toliausiai nuo $iy varty esantis puolancios komandos zaidéjas.

6. Fiksuodamas laisva metima, metima nuo varty ar kampinj, teis¢jas susvilpia ir abu teiséjai parodo
atakos krypti, kad zaidéjai, esantys skirtinguose aikStés vietose, galéty i§ karto pamatyti, kuri
komanda atliks metimg. Teis¢jas fiksuojantis jvykj, turi parodyti i§ kur metimas turi biti atliekamas,
jei kamuolys néra toje vietoje. Aikstés teis¢jai turi naudoti signalus, pavaizduotus priede B, kad
parodyti kokig prazangg yra baudziama.

7. Signalizuoti 5 metry baudinio metima turi atakos teiséjas, iSskyrus atvejus, kai zaidé¢jas metantis
kairia ranka gali papraSyti gynybos teis¢jo signalizuoti.

8. Kai tuo paciu metu abu teiséjai skiria laisvus metimus tai paciai komandai, galioja atakos teis¢jo
sprendimas.

9. Kai tuo paciu metu abu teiséjai skiria laisvus metimus skirtingoms komandoms, skiriamas gincas.
Gincyting kamuolj iSmeta atakos teis¢jas.

10. Jeigu tuo pat metu vienas teiséjas fiksuoja grubig prazanga, uz kurig prasizenges zaid¢jas turi
buti Salinamas i aikstés, o kitas teis¢jas fiksuoja 5 metry baudinio prazangg prieSingos komandos
zaid¢jui — abu prasizengg zaidéjai Salinami 1§ aikstes, skiriamas gincas.

11. Kai tuo pa¢iu metu abu teis¢jai fiksuoja prazangas, bet vienas fiksuoja paprasta, o kitas — grubig
ar 5 metry prazanga, galioja grubi prazanga ar 5 metry baudinys.

12. Kai abiejy komandy Zzaidéjai grubiai prasizengia vienu metu, prasizeng¢ zaid¢jai Salinami 18
aikstes, skiriamas gincas. Nesvarbu ar prasizengta buvo zaidimo ar ,,mirties* laiko metu.
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13. Jeigu tuo paciu metu skiriami 5 metry baudiniai skirtingoms komandoms, pirmoji 5 metry
baudinj meta komanda prazangos metu kontroliavusi kamuolj. Po antrojo 5 metry baudinio

zaidimas tgsiamas iSmetant gincg ant vidurio linijos.

Priedas B Teiséju gestai

A teiséjas nuleidzia ranka nuo vertikalios padéties kartu Svilpdamas teis¢jo Svilpuku parodydamas
apie keélinio pradzig (1,2,3,4, pratgsimo kéliniy), taip pat Sm baudinio metu.

B viena ranka nurodo atakos krypti, kita ranka nurodo i$ kurios vietos turétu buti padétas kamuolys
prazangos metu, ar kampinio metima.

C parodo apie gin¢a. Teis¢jas nurodo vietg kur padaryta prazanga ir reikalauja kamuolio.

D parodo apie zaid¢jo paSalinima, Teis¢jas nurodo zaidéjui ir paskui pakelia skubiai j sekretoriatg.
Teis¢jas tada nurodo paSalinto zaidéjo kepuraités numerj, kad buty matoma zaidimo aikstei ir
sekretoriatui

E parodo vienalaikj dviejy zaidéjy paSalinima. Teis¢jas nurodo abiem rankom dviem Zzaid¢jams,
parodo jy pasalinimg ir tolimesni veiksmai kaip punkte D.

F parodo apie Zaid¢jo pasalinimg su keitimu (veiksmai kaip D ir E punktuose). Teis¢jas suka rankas
vieng apie kitg (veiksmai kaip D ir E punktuose).

G parodo apie zaid¢jo pasalinimg be keitimo (veiksmai kaip D ir E punktuose). Teis¢jas
sukryziuoja rankas (veiksmai kaip D ir E punktuose).

H parodo apie 5m baudinj, Teis¢jas kelia aukStyn ranka su iStiestais penkiais pirStais, tada nurodo
prasizengusio zaid¢jo kepuraités numerj aikstei ir sekretoriatui.

I signalizuoja, kad ivartis buvo jmustas. Teiséjas rankos judesiu ir Svilpimu nurodo ] aikstés viduri.
J parodo apie prieSininko pasalinimg uz gruby zaid¢jo laikyma. Teiséjas daro rankom judesj
laikydamas rie$a vienos rankos kita ranka.

K parodo apie priesininko pasalinimg uz gruby zaidéjo skandinimg. Teis¢jas daro judesj abiem
rankom zemyn, prasidedanc¢iomis nuo horizontalios padéties.

L parodo apie prieSininko paSalinima uz gruby pasitraukimg. Teis¢jas daro judesj abiem rankom
traukimg vertikaliai i savo jo kiing.

M parodo apie prieSininko pasalinima uz gruby spyrj i prieSininka. Teis¢jas daro spyrimo judes;.

N parodo apie prieSininko pasalinimg uz mustynes. Teis¢jas daro rankos judesj su sugniauZtu
kums¢iu.

O parodo apie prieSininko stimimg ar atsistimima nuo prieSininko. Teis¢jas daro stimimo judes;j.

P parodo paprastg prazanga trukdancia prieSininka. Teis¢jas daro susikertant] judéjimg viena ranka,
horizontaliai kertancia kita.

Q parodo kamuolio skandinimg. Teiséjas daro horizontaly judesj ranka aukstyn — Zemyn.

R parodo Zaidima nuo baseino dugno. Teis¢jas kelia ir nuleidZia vieng péda.

S parodo kamuolio uZlaikymg laisvo metimo metu. Teis¢jas kelia ranka kelis kartus pasuktu delnu j
virsy.

T parodo dviejy metry Taisyklés pazeidimg. Teis¢jas kelia vieng rankg aukstyn rodancia skaiciy 2,
kita ranka tiesiama horizontaliai.

U parodo kamuolio kontroliavimo 30 sekundziy pabaiga. Teis¢jas suka ranka ratu du tris kartus.

V parodo periodo, laisva metimg ar kampinj.

W parodo neteisingg zaidimo pradzig (zaidéjy isirikiavima prie varty linijos), neteisingg pasalinto
zaidéjo sugrizimg j aikste.

X parodo laisva metimg ar kampini.

Y parodo jvart].

Z parodo zaid¢jo kepuraités numerj.






